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Rody, Rlany, prapory

Stejné jako vloni, i letos bude mit kazdy narod pét rodll. Kazdy hrac si v procesu registrace vybere jeden z rodu, za ktery pojede.

Oproti pfedchozim ro¢nikim upoustime od moderovaného féra a pfechazime na mainstreamové;jsi platformu: FB.

Kazdy rod i narod bude mit svou skupinu, ve které se budou hraci domlouvat na jednoticich znacich, hierarchii, specializovanych

rolich (trubag, vlajkonos...). Rod je soucasti daného naroda, bezpodminecné podléhd autorité krale a jim urcenych veliteld, neni-li v

nékteré fazi hry vyslovné receno jinak.

Armady temna

VRCHOVCI

Roztrougené skupiny a kmeny lidi, Zijici v okoli Sedych hor a
Zvadlych viesovist. Nejsou pfilis technologicky vyspéli, a chovaji
velkou z4st ke véem, ktefi se povazuji za pokrocilej$i. Nemaji
centralizovanou strukturu vlady, kazdy kmen si Zije sam svym
zivotem. Cas od &asu se oviem najde dostate¢né schopny
panovnik, ktery kmeny sjednoti s icelem loupit a drancovat v
civilizovanéjsich koncinach. Na tyto najezdy Casto vyjizdéji spolu
se skrety.

V nedavné dobé se k jejich hordé pfipojily i Rhiinské kmeny,
které utikaji z Vychodu, a hledaji u Velkého Nacelnika ochranu.
Pouze Septem hovoti o hrozbé, o Stinu Vychodu, o ndvratu
Dvojky, o tom, Ze Kham(l Vychodrian se vratil. Casto nosivaji
volné kalhoty s ovinkami, Spicaté ¢apky, Spicaté batvaty a pfilby.
KoZesSinové lemy na kaftanech a ¢epicich. Prvek, ktery jim je
shodny, je dlouha a Siroka vinéna $ala v kmenové barve,
zakryvajici Usta a nos, prakticky kus odévu do pisec¢né i snéhové
boufe.

Corcurové

Potomci lidi ze severu Rhuaduru, odkud byli vyhnani spolu s
Gauredainy. Nové domovy nasli spole¢né v Sedych horach, kde
se stali jejich sousedy skreti z Gundabadu a také trpaslici z
Zeleznych hor. S takovymi sousedy se rychle nauéili byt velmi
tvrdi a nedprosni - stfeZi své prismyky v Sedych horach pred
kymbkoliv. Jsou zbéhli v boji, a na vrchovce i v femesle - jejich
vystroj je podstatné kvalitné;jsi, nez vystroj ostatnich kmena,
ackoliv na kvality i téch horsich Esgarothskych tovarysua stale
nemaji.

Duvardiani

Nejpocetnéjsi kmen, a také jeden z nejdivocejsich. Kdysi slouzili
Cernoknéznému krali Angmaru, ktery jim dal Gzemi v jeho Fisi a
nové zbrané. Ty Casy jsou pry¢, Angmar zaniknul, a s nim i
veskeré vyssi veleni. Duvardiani nyni jsou divokou, chaotickou
tlupou, ktera vyrazi loupit na vSechny strany a od kohokoliv.
Jejich vzezreni se jen malo lisi od jejich blizkych spojencd, skretq,
a maloco napovida tomu, Ze jsou to vlastné jesté lidé - odrbani,
Spinavi, divoci, bez respektu k ostatnim i sobé navzajem, napul
Sileni krvi a bojem.

Gauredaini

Kdysi Zili v okoli Angmaru, ale smila ve valkach je zahnala az
Zvadla viesovisté. Podminky toho mista jsou velmi nehostinné, a
tak poradaji ndjezdy vSemi sméry v nadéji, Ze se jim podafri
obsadit misto k Zivotu pfivétivéjsi. Odeddvna maji blizky vztah k
vlkiim ze severu - nosi jejich koZesiny, nahrdelniky z jejich zubd, a
i jejich fe¢ obsahuje prvky vréeni a vyti. Néktefi dokonce chodi po
Ctyfech a jedi syrové maso, jak jim nakazuji tradice a zvyky jejich
kmene. Pro tak silné pouto s minulosti byvaji jinymi kmeny
znevazovani. Gauredaini proto nyni touzi ukazat ostatnim, co se
ve VI¢im lidu skryva za silu.

Balchoth

Stepni narod, kdysi mocny a obdvany natolik, Ze byl schopen
postavit se v boji i samotnému Gondoru. Proslavil se vyuzivanim
véalec¢nych vozd, ale jak Sel ¢as, povédomi, jak takové vozy stavét
¢i vyuZivat se vytratilo, a tak na né nyni vzpominaji v pribézich,
které vypravi svym détem. Obdobné jako vSichni Rh{insti nosivaji
vinéné saly na ochranu pred nepfizni pocasi, jaka na vychodé
panuje. Oblibené odévni prvky jsou volné kalhoty a Spicaté
Cepice Ci helmy, ¢asto lemované koZeSinou. Mezi nejbéznéjsi
zbroje patfi rzné lamelové a Supinové, neztrati se ani krouzky.
Obvykle se jedna o starsi pouzivané kusy, nové upravené na miru
soucasnym vlastnik(m.

Jangovar

Kmen z Vychodu, ktery u narodd pod Horou nema pfilis dobré
jméno - jiz nékolikrat nelspésné utocil na Esgaroth, Dol,
Dorwinion i na samotny Erebor. VZdy byl odrazen. Ale nyni
Jangovarsti citi prilezitost - dobre znaji terén, kde se bude
bojovat, a véri, Ze spolu se svymi spojenci dobydou Horu.
Obdobné jako vsichni Rhiinsti nosivaji vinéné saly na ochranu
pred nepfrizni pocasi, jaka na vychodé panuje. Oblibené odévni
prvky jsou volné kalhoty a Spicaté Cepice Ci helmy, Casto
lemované kozesinou. Mezi nejbéznéjsi zbroje patti rizné
lamelové a Supinové, neztrati se ani krouzky. Obvykle se jednd o
starsi pouzivané kusy, nové upravené na miru souc¢asnym
vlastnikam.



GUNDABAL

Carn-dam

Byvalé hlavni mésto Angmaru, fise Cernoknéiného krale. Na
dobu Angmaru vzpominaji jako na €as rozkvétu a ¢asto fikaji, ze
,za CernoknéZnyho krale bylo lip!” Pravé zde se vymyslelo a
vyrabélo mnozstvi rGznych vynalez(, vétSinou obléhaciho a
jiného bitevniho nacini, ovsem jisté by se nasly i nastroje jiné
povahy - rlizna rypadla, vrtaky. Mistni skieti jsou jini neZ ostatni,
mensi, hubenéjsi, a i jejich kGize miva nazloutlou barvu. O to vice
jsou vSak vynalézavi - chtéji se vyrovnat svym silnéjSim
ptibuznym, zapUsobit na né.

Urugath

Jedna z nejdulezitéjsich kfizovatek v Mlznych horach - vétsina
posll i obchodnikd rdznych skietich kmend musi jit praveé tudy. A
tak neni divu, Ze se zde pletichafi a intrikuje ve velkém,
neexistuje Uplatnéjsi sebranka mezi skiety. Je pomérné
prirozené, Ze kral Gundabalu zde travi velkou ¢ast svého Casu, a
ziskava informace. Mistni skreti jsou si své pozice velmi dobre
védomi, a umi to dat najevo. Na Stitech nosivaji znak Bilé brany,
podobné, jakou musi vSichni poslové projit.

Throqushar

Mocny skfeti rod, z néjz povstal nejeden kral Gundabalu i cisaf
Naurrakuru, nyni chabne v poctech, nikoli vsak kvalitou svych
vélecnikl. Ve velké sini nad Zeleznym trinem a pod Zeleznou
korunou se posledni rok jen prasi, nicméné zdejsi skreti si Casy

blahobytu radi pfipominaji. Jejich vystroj je jina nez ostatnich,
jsou vice oplechovani, jak se na nobilitu patti. Nikdy neztratili
svUj pocit kralovského majestatu a smysl pro prapory a vyrazné
zdobeni.

Shiikgran

Jejich jméno pfipomina zvuk vétru v prdsmyku na mrazivém
severu. Jsou zvykli na zimu, nosivaji mnozstvi kozeSinovych
doplnkd, a jsou také zdatnymi lovci a stopafi - témér vidy se jim
podafilo i pfes nepfizen osudu najit néco k jidlu a zajistit
pokracovani rodu. Zatim se zotavili ze vSech katastrof, které
jejich klan potkaly, a na tuto nezdolnost jsou pradvem hrdi. Pres to
by se jim libilo ziskat nové uzemi k osidleni, jit nékam vice do
tepla, nékam do pohostinnéjsich podminek, nékam... K Hore.

Matiishkabar

Kmen plny temnych ritudld s obétmi humanoidniho pavodu.
Kanibalové na druhou. Pfi Zrani si pfipominaji hrozici navrat velké
Morthakhborg (elfsky Ungoliant), ktera ve své nevypocitatelnosti
mUze spolu s neprateli smést kazdého, kdo by nepfinasel dost
krvavych obéti k uspokojeni jejiho vééného hladu. Nosi amulety z
masa, kosti Ci jinych ¢asti tél. Jsou soudrini jen v ramci kmene,
ale kdo je zranén ¢i neni schopen boje, je sezrdn. Strach z
temnych boZstev a védomi vlastni odliSnosti oslabuiji jejich Uctu k
samozvanym autoritam, ackoli se za zradlo postavi i armadé
nastvanych obrd.

NAURRAKUR

Buurzlug

Staré skreti mésto na zapadé Mlznych hor, s vchodem ukrytym
pod pfevisem a mnoha krovisky. Obtizna dostupnost a zdanliva
nedobytnost jejich sidla zvedla sebevédomi mistnim skfetim
natolik, Ze se povaZuji za nesmrtelné a neporazitelné. Jiz pred
lety se jim podatilo okolni Uzemi zabrat pro sebe. A stejné tak
uzurpovali i velké mnoZstvi surovin, vystroje, a ty nejvétsi vrrky.
Potrpi si na vylu¢nost, honosnost a své ego.

Ghathruug

Drobna zelena stvoreni, neobycejné kruti k porazenym, atoina
skreti poméry. Tento kmen se specializuje na plizZivé vypady,
ideadlné do zad bezbranného, spiciho a svazaného nepfitele.
VyzZivaji se v muceni a tyrani, nejCastéji pred zraky prezivsich.
Radi si vypravi pfibéhy o tom, jak koho kde zabili, a hlavné mucili.
Casto také nosi rtizné skalpy, jako ufezané usi ¢&i vlasy.

Grishbuth

Sileni pijaci krve, pro kterou jsou ochotni zabijet i vlastni rodinu.
Nevypocitatelni, hastefivi, a predevsim naprosto Sileni. Rvacky a
vrazdy jsou u nich na dennim poradku, snad proto jejich pocty
nejsou takové, jako byvaly za davnych dob. Vénuji se temnym
uménim a Samanismu, a pravym viadcem pro né neni velky skret
Ci Cisal, ale jen a pouze néktera z temnych entit Stredozemé,

kterou tajné uctivaji po dlouhé véky ve vite, Ze se nékdy vrati. A
ten Cas se blizi.

Lugazog

Nejvétsi odbornici a specialisté na trénink vrrk{i mezi skrety.
Dokonce prejimaji ¢asti jejich chovani - jejich kmen neni kmen,
ale smecka, a jejich viidcem je alfa samec, ktery byl schopny
porazit vSechny ostatni. Tato organizace je odliSuje od ostatnich -
kazdy ochotné polozi Zivot za smecku a nebude odmlouvat. Diky
svému poutu s prirodou jsou Casto ostatnimi skietimi narody
vyuzivani jako zvédové.

Mauburzum

Industrialni srdce Naurrakuru. Zelezné doly, koufici pece,
strasliva zafizeni na zabijeni velkého poctu lidi najednou,
nekonecné tunely a v nich pocetné zastupy otroku. Kopaji
hluboko a daleko, bez moznosti oddychu ¢i Uniku. Za odmlouvani
plati pfisné tresty, a kazdy nenavidi a boji se svého nadtizeného.
Kdo se podlézanim a intrikami dostane na vrchol, ten si uziva
bohatstvi, ale také paranoidnich obav o své bezpedi. Kdyz jste na
vrcholu v Mauburzum, kazdy pod vami je vas nepfitel, ktery
usiluje o vase misto. Branit se Ize. Bicem jim ukazete, kam patti.
Bicem, ktery se dostal i do znaku tohohle pekla.



Armady svétla

ESGAROTH

Jezerni mésto nebylo nikdy znamé pro svou rozlohu, ani pro své
bohatstvi - leZi na pomérné Spatné pristupném misté, neovlada
velka uzemi ani nema dUrodna pole. Az do padu Dolu mésto
byvalo pod ochranou svych mocnéjsich soused - Dolu, trpaslik(
z Hory, castecné i lesnich elfd.

Smak ale vée zménil, nejbliz& spojenci padli a okolni nepfatelé
toho nevdhali vyuzit. A tak se Esgarothské milice a dalSi jednotky
vytrvale brani utokdm ze vsech stran.

V soucasnosti zisky Esgarothu prameni pfedevsim z rybareni a
sldbnouciho obchodu.

Dolané - Sbor generala Sokola

Nejnovéjsi prirlistek mezi armadami Esgarothu - potomci
uprchlik( z Dolu, ktefi se odhodlali ziskat zpét své mésto.
Dokonce v Usti Bystré feky zalozZili osadu Novy Dol, kudy proudi
velké mnoZstvi zboZi z a do Temného Hvozdu. Dolané tak
spokojené bohatnou diky clim, a jejich jednotky si tak mohou
dovolit tu nejlepsi vystroj. Charakteristické znaky jsou cervena a
zelena barva, kabatce pres zbroj, pllené kapé a symboly spjaté s
jejich kulturou - rlizna zpodobnéni Drozdl ¢i Osamélé hory.

Méstska hotovost

Ryb v Dlouhém jezere diky intenzivnimu rybareni stale ubyva, a
tak se mnozi rybafi a lodnici ocitaji bez prdce. Stale vice jich
proto voli kariéru vojaka v méstské hotovosti. Zold neni vysoky,
vyzbroj je mizerna, ale dostdvaji aspor néco malo teplého k
jidlu. Vycvik také pokulhava - ackoliv se to Marsal snazil aktivné
resit, kdyz po dolanském vzoru zaved| povinny vycvik s pikou.
Spole¢nym znakem je modra barva a symbol ryby nékde na
odévu, néktefi ho mivaji i na Stitu. Ostatni vojaci jim Casto
hanlivé prezdivaji “Kapfi”. Na to ovsem odpovidaji vlastnimi
nadavkami.

Dorwinionsky pohranicni pluk

Vydédeénci, rvadi, zlodéji, vrazi a nasilnici - to jsou pohranicnici.
Vétsina z nich byla postavena pred volbu mezi Sibenici a sluzbou
zde, oviem najdou se i taci, ktefi vstoupili dobrovolné. Pluk je
velmi dobre vycvicen - ale ve vybaveni pokulhava. Doby, kdy
byla zbrojnice zasobena nejnové;jSimi kusy z Ereboru, jsou davno
pry¢, a tak je jejich zbroj ponékud... Zasla. Oblibenou barvou je
fialova (jako vino z proslulych Dorwinionskych vinic), predevsim
na rtzné dopliiky (kdpé, Serpy etc). Na své povésti rvacua si velmi
zakladaji a neboji se ji prokazovat Cest.

Kupecka garda

Dobre vybaveni, dobfe Ziveni, a i celkem dobfe vycviceni.
Kupecka garda nema v armadé Esgarothu obdoby. Jedna se o
bohaté méstany, ktefi nevahaji branit své rodiny a domovy. Maji
dostatek prostiedkl na to, aby si byli schopni pofidit slusné
zbroje Ci zbrané, a dostatek ¢asu, aby se s nimi naucili zachazet.
Jejich oblibenou barvou je jasné modr3d, jako vody Dlouhého
jezera, nosivaji ji na rlznych ¢astech odévu. Jsou to, ¢im kdysi
byvala Jezerni péchota, dobre to o sobé védi a neboji se to dat
najevo i ostatnim.

Jezerni péchota

Kdysi primarni derna sila armady Jezerniho mésta, nyni vsak ve
stinu vlastnich drivéjsich vitézstvi. Zkuseni, ale starnouci a
zanedbani veterani Spatné predavaji své zkusenosti novackam.
O ostatnich smysli jako o zelenacich, coz ¢as od ¢asu vede k
rozepfim.

Ziji spi$e minulosti, bohatou a mocnou minulosti, a &ekd je tuhd
zima, po které jejich stavy jesté vice proridnou. Jejich vybava
stejné jako jejich svaly pamatuji mnohem lepsi ¢asy, ale ted' ma
Jezerni péchota pfileZitost ukazat, Ze jesté zdaleka neni za
zenitem, a ze stale jeSté umi vladnout mecem. A to prece k
obnoveni miru musi stacit.



ELFOVE

Je tomu jiz davno, kdy elfové kraceli po lesich Stredozemé
jednotni. PFi¢in vedoucich k jejich rozdéleni bylo mnoho. At uz
v dasledku intrikanskych spord, unaseni nékterych pfislusnikd
vladnoucich rodin, nebo jen kvuli jinym zplsoblm Zivota a
dodrzovani tradic se dnes v Temném hvozdu a jeho okoli
nachdzi mnoZstvi samostatnych vesnic, mést nebo i kocovnych
"tlup", které spolu ne vidy vychazeji.

Siandorin

Vainy a pySny rod. Pravé oni po Oropherové bldhové smrti
uchranili v branach Mordoru jeho syna Thranduila a vybojovali
mu cestu ven z obkli¢eni, aby se dozil konce valky. Rika se, Ze
Siandofi nemaji smysl pro humor. VZdy se snazi byt pfesné na
svém misté, ve spravny cas. V boji neopousti tésnou formaci,
vzdy si potrpi na prehled a informovanost a zasahnou kdekoli,
kde jich je tfeba. Jejich zbroje jsou skvéle sjednocené, vidy
nalesténé, jsou vzdy prvni nastoupeni v pohotovosti. A béda
tomu, kdo by je prehlizel, odepfel jim klicCovou informaci nebo je
jakkoli ponizil. Ten by poznal hnév nejdisciplinovanéjsich
bojovnikd na severu Stfedozemé. Je-li jim vSak dopfana nalezita
Ucta, nenajdete spolehlivéj$iho spojence. Cest je pro né leckdy
prednéjsi nez zivot.

Abri

Nékdy nazyvani Svétlonosi. Jsou povaZzovani za jedny z
nejmoudrejsich Silvanskych elfa severu. Vysilaji zvireci zvédy do
okoli, vyuzivaji svou zruénost v magickém umeéni a z jejich dilen
vychazi ty nejlepsi Cepele, zbroje ¢i nerozbitné zamky. Zatimco
Siandofi jsou zbrani v rukou krale Thranduila, Abrijci jsou jeho
oc¢ima a usima mimo hvozd, radci a véstci. Jsou stale ostraziti,
pokud néco unikne Abrijskym smysliim a zvédlm, nejspis to ani
neexistuje. Pravé na Abrijské ochranné magické kruhy narazila
Thorinova druzina na své cesté hvozdem, a byli to Abrijci, ktefi
vyruseni z hostiny trpasliky zajali a pfivedli pfed krale.

Randya

Mezi Silvanskymi elfy jsou mnozi zachmufreni a tesknivi. Krom
bezstarostnych Vaily( se takovym naladdm vymykaji i Rangjci.
Podle nich neni nikdy pozdé na oslavnou pisen, vesely tanec za
zvuéné hudby, na vino a jiné radovanky. Cas vyprazdnil jejich
tvare podobné jako mnohym jinym elflim, ale o mnoho méné
pokofil jejich dusi. Nepodléhaji pocitim marnosti, aiv
nejvétsim zoufalstvi na jejich tvarich nejspis neuvidite nic
horsiho, neZ preziravé “bylo uZ i h(f a bude zase lépe”. AZ nékdy
elfich fléten, vézte, Ze to se Randjci raduji ze Zivota, ktery dosud
zbyva.

Vailya

Vétrni. Mezi skfety jsou zndmi jako Kargar - “Bézci”. Ve
skutecnosti nebéhaji o nic ¢astéji, nez ostatni elfové, ale cestuji
vyhradné pésky, presunuji se i na velké vzdalenosti v kratkych
Casech. Jsou jedni z mala elfd, ve kterych jako by nikdy neuhasla
zvédavost. Neustale cestuji z mista na misto, nevadi jim velké
ndaklady, ani zbroj. Ta je pouze pfizplisobena dlouhym
presuntm. Jsou skvéli ve stopovani a lovu, jak zvére, tak skret(.
Hordm se na svych cestach nevyhybaiji, a proto snad zadny elf
neni skiety tak nenavidén jako Vailyové. S Zzadnym z elfd nemaiji
mnoho spord, protoZe si nedélaji narok na pidu, nikde
nezustanou dlouho a mocenské spory jim jsou vcelku ukradené.
| tito elfové, ackoli jich je jen mdlo, musi z nééeho Zit a tak se
obcas daji najimat na nejréiznéjsi ukoly a prozkoumavani starych
a nebezpecné ruin. Zli jazykové tvrdi, Ze jsou i ndjemnymi
bandity. Ze pry umi ti$e prepadnout daleZity konvoj, pobrat vie
cenné, zmizet, zahladit stopy a pfipadné nastrazit na misto
mrtvé skiety, aby svedli vinu na né. Ale kdo vi.

Lemya

Jesté za Zivota Orophera Zili Silvansti elfové pod jeho vladou v
Zeleném lese, dnesnim Temném hvozdu, okolo hlavniho mésta
na Amon Lanc, (naha, odkryta skala). Oropher pak se svymi
druhy odesel na sever, aby se vyhnul konfliktu s Lorienem a
trpasli¢i Morii. Néktefi vsak odmitli odejit a zacalo se jim
prezdivat Lemya, ZUstavajici. Amon Lanc se pak zmocnil Sauron
a pevnost na vrcholu kopce dostala jméno Dol Guldur, kopec
¢erné magie. Lemyjsti byli zE&asti pobiti, z€asti zatlaceni na sever.
Po Oropherové smrti v Mordoru jim jeho Syn Thranduil nabidl
Uzemi na samém severozdpadnim okraji hvozdu, kraj
nejsuzovanéjsi najezdy skretd z Mlznych hor. S tézkym srdcem
Lemyové nabidku pfijali, ale dodnes teskni po Amon Lanc a touZi
po bohatstvi a sile znovu si vzit své mésto zpét. Mezi Silvanskymi
elfy jsou stale odpadlici, vysmivani.



TRPASLICI

Dlouhovousi

Sigintarag, potomci samotného Duarina. Uz mnohokrat museli
cestovat po Stfedozemi a hledat misto k Ziti, naposled po naletu
Smaka na Erebor se uchylili do Zeleznych kopc, kde se jim
tvrdou praci podaftilo vybudovat Angren Barad, mésto se
skalnimi véZemi i nejhlubSimi katakombami. Zde sidli kral Ddin II.
Zelezna noha, pravoplatny panovnik Ereboru a pfilehlych zemi.
Pilné se rozvijejici hornictvi, metalurgie a obchodni ruch jim
zajistuje blahobyt i prostfedky na profesiondlni armadu. Mésto
je dost moznd posledni kulturni bastou trpaslik(i ve Stfedozemi.
Na pochodech je kral doprovazen bohatymi slechtici a jejich
trénovanymi druziniky.

Siroci

Pfesnéji Sirokoramenati, Findunaha, déti Tephorovi. Sufili s
Dlouhovousymi v Kralovstvi pod horou. Jsou to obzvlast
mohutné stavéni trpaslici severského typu. Vyznacuji se svoji
uvazlivosti a citem pro diplomacii, avSak po Ereboru $li hledat
$tésti oddélené od Déina na nejsevernéjsi Upati Zeleznych
kopcl. Zprvu jich bylo jen par, ale po obchodni stezce z Modrych
hor prisli dalsi, vybudovali pevnistku Modry hrot, i kdyz ze
severskych plani na né nikdo nepodnika najezdy. Udrzuiji si
profesionalni vojenskou druZinu pro pfipad nepohody, jsou
odéni v zimnich vécech, dlouhych suknicich a ¢asto s
koZeSinovymi doplriky. Do déni je zaplétavaji odvazni rodaci
Bombur, Bofur a Bifur v Thorinové druziné.

Ohnivousaci

Baraztarag, temperamentni trpaslici, nejtypictéji se zrzavym
vousem. Po padu vsech trpaslicich Fisi si zalozZili osadu Kaminek
na vychodé Zeleznych kopcli. Maji zde dostatek prostor a
zdrojli pro vyZiti a také kazdomésicni potycky s kocovniky z
Rhiinu. Kaminek neni vyrazné opevnén, nebot Ohnivousadi vidy
vybéhnou na nepfitele dfiv, nez dorazi k palisadé. Libuji se v
pestrobarevnych odévech a na trpasli¢i poméry jsou netrpélivi a
vznétlivi, své nepratele vidy pronasleduji. Nicméné jsou uceni v
taktikach a nikdy si nedovoli opustit své druhy v fadé bez
rozkazu.

Zelezni

Kirikhundun, Zelezokopecti, trpaslici prostého smysleni, vyhnani
drakem z Ereboru. P¥i osidlovani pohoii Zeleznych kopc nasli t¥i
drobna udoli¢ka nepokrytd snéhem, dokonale izolovana od
okoli. Ochranou jejich sidla — ,,Zazdéné,” neni hrad, ale
desetistopy skalni prdsmyk, jedina pfistupova cesta, o niz védi
jenom trpaslici. Nékolik dold a trochu zemédélstvi jim umoznuje
si vSe potiebné sménit s trpasliky z Angren Baradu, s nikym
jinym se nestykaji a jsou radi za poklidny Zivot. Vyzbroj jejich
milice, jeSté ze starych ¢asl Krélovstvi pod horou, uz ztraci sv({j
lesk; na par pikach by se mozna nasla zaschla draci krev, ale
spide, ne? tréningem, Zeleznokopetti radéji travi ¢as
prevypravovanim bajnych historek.

Sedi

Tharbund, posledni prezivsi trpaslici v Sedych horach.
Zapomenuti vlastnimi bratry i neprateli. | pres davné nalety
drak(l a neustdlé najezdy skretl tvrdohlavé odmitali opustit své
domovy v Sedych horach a vycestovat do Ereboru. Po zni¢eni
Ereboru uz ani neméli kam. Tak ztratili posledni kontakt s okolim
a jejich pocty se nadale Zalostné suzovaly. Museli se naucit
vyhybat véem moznym nepfatelim, nebot kazdd nova valka pro
né mlze znamenat naprosty zanik. Jejich vyzbroj je mnohokrat
spravovana, vous pocuchany a potrhany. Byt hrozba drakd
davno pominula, Sedé hory se hemZi gobliny, trolly, vrrky a
opilymi skiety. Khazadruin, jejich domov, je zdroven vSude a
nikde, jde o sit ruin, pozustatkd staré fise, po které neustéle
cestuje a preziva mrzuta populace Sedohorskych.



